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Instagram zur Semestereröffnung






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		Instagram zur Semestereröffnung


	Autor/in
		Johan F. Hartle
	Heidi Herzig (Glenn Gould)
	Mathias Lempart
	Christiane Linsel
	Munitionsfabrik (2017-2018)
	das Rektorat
	76666


	Datierung
		16.04.2018


	Schlagworte
		Semestereröffnung
	Sommersemester 2018
	Punk


	Urheberrechtshinweis
		Mathias Lempart / HfG





	Es sind keine Metadaten zu diesem Kontext bereitgestellt.



	Importiert am
	20.04.2018
	Übergeordnete Sets
	0 





	

Onlinebanner zur Semestereröffnung






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		Onlinebanner zur Semestereröffnung


	Autor/in
		Johan F. Hartle
	Heidi Herzig (Glenn Gould)
	Mathias Lempart
	Christiane Linsel
	Munitionsfabrik (2017-2018)
	das Rektorat
	76666


	Datierung
		16.04.2018


	Schlagworte
		Semestereröffnung
	Sommersemester 2018
	Punk


	Urheberrechtshinweis
		Mathias Lempart /HfG





	Es sind keine Metadaten zu diesem Kontext bereitgestellt.



	Importiert am
	20.04.2018
	Übergeordnete Sets
	0 





	

Poster zur Semestereröffnung






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		Poster zur Semestereröffnung


	Autor/in
		Johan F. Hartle
	Heidi Herzig (Glenn Gould)
	Mathias Lempart
	Christiane Linsel
	Munitionsfabrik (2017-2018)
	das Rektorat
	76666


	Datierung
		16.04.2018


	Schlagworte
		Punk
	Semestereröffnung
	Sommersemester 2018


	Urheberrechtshinweis
		Mathias Lempart /HfG





	Es sind keine Metadaten zu diesem Kontext bereitgestellt.



	Importiert am
	20.04.2018
	Übergeordnete Sets
	0 





	

IN BEARBEITUNG – Alpine Landschaften






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		IN BEARBEITUNG – Alpine Landschaften


	Autor/in
		Elias Siebert


	Urheberrechtshinweis
		Elias Siebert





	Projektleiter/in
		James Langdon
	Rebecca Stephany


	Semester
		Sommersemester 2018


	Fachgruppe
		Kommunikationsdesign


	Typ des Projekts/Werks
		Diplomarbeit


	Beteiligte Institution(en)
		KIT Archiv
	Generallandesarchiv Karlsruhe





	Importiert am
	04.07.2018
	Übergeordnete Sets
	1 





	

Therapeutische Anwendung von Videospielen bei Burnout






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		Therapeutische Anwendung von Videospielen bei Burnout


	Untertitel
		Eine Analyse anhand Zelda - Breath of the Wild


	Autor/in
		Sebastian Finzenhagen


	Datierung
		06.03.2018


	Schlagworte
		Therapie
	Burnout
	Computerspiel
	computer game


	Beschreibung
		In dieser theoretischen Arbeit habe ich mich auf heuristischem Wege mit dem Thema des Burnouts im Zusammenspiel mit (Video-)Spielen auseinandergesetzt.


Dabei war das Bestreben herauszufinden, inwieweit das Videospiel Zelda - Breath of the Wild zur Prävention und Therapie bei Burnout eingesetzt werden kann.


Es hat sich herausgestellt, dass dieses Videospiel einige Gefahren bzw. Schwierigkeiten im Spieldesign und dem Medium birgt. Der Einsatz zur Prävention von Burnout wird dadurch erschwert, vielleicht auch verhindert und und erscheint dadurch nur bedingt sinnvoll.


Mit dem während der Arbeit erworbenen Wissen bin ich aber zu dem Schluss gekommen, dass bei einer Verschreibung des Videospiels ein therapeutischer Einsatz durchaus im Rahmen des Möglichen liegt. Das Medium des Videospiels besitzt Eigenschaften, welche neue Behandlungsmöglichkeiten liefern kann. Die Gefahren des Videospiels Zelda - Breath of the Wild und des Mediums könnten mit einem individuell angepassten Spielplan umgangen und womöglich zum Vorteil für die Therapie verwendet werden.


	Urheberrechtshinweis
		Sebastian Finzenhagen





	Projektleiter/in
		Michael Bielicky


	Fachgruppe
		Medienkunst: Digitale Kunst/InfoArt





	Importiert am
	19.12.2018
	Übergeordnete Sets
	2 





	

Das Schattenspiel Contrast und die Schattenwelt der Kunstgeschichte






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		Das Schattenspiel Contrast und die Schattenwelt der Kunstgeschichte


	Beschreibung
		In meiner Arbeit über das Thema Das Schattenspiel Contrast und die Schattenwelt der Kunstgeschichte möchte ich mich mit der Welt der Schatten beschäftigen, sowohl auf analoger, kunsthistorischer Ebene, als auch im digitalen Bereich der Computerspiele.


Hierbei werde ich mich auf unterschiedliche, kunsthistorische Beispiele beziehen, bei welchen die Schatten verschiedene Rollen und Fähigkeiten zugesprochen bekommen. Als Hauptquelle hierfür benutze ich die Arbeit von Victor Ieronim Stoichita, Eine kurze Geschichte des Schatten.


So werden wir unter anderem die Entstehung der Malerei anhand der Dibutades Geschichte und der Silhouettenmalerei betrachten, uns Leonardo da Vincis Erkenntnisse zum Verhalten der Schatten und dessen Definition genauer anschauen, auf religiöse Erzählungen von übernatürlichen Ereignissen und auf Schattengeschichten eingehen, welche durch Schatten dargestellt sind. Auch werden wir den Bereich des hermeneutischen Verfahrens anhand des Schattenrisses des Apoll von Belvedere betreten, das Höhlengleichnis von Platon und auch künstlerische Arbeiten aus der Neuzeit in Augenschein nehmen.


Im digitalen Bereich wird uns das Computerspiel Contrast als Anschauungsmaterial dienen, welches von dem Unternehmen Compulsion Games entwickelt und 2013 veröffentlicht wurde.


Ich werde versuchen herauszuarbeiten, inwiefern sich die künstlerischen Arbeiten auf das Spiel Contrast auswirken und dieses womöglich selbst als Kunstwerk betrachtet werden kann.


Hierbei werde ich die zuvor genannten künstlerischen Werke in unterschiedlich kategorischen Kapiteln durchgehen und abschließend solch eines Kapitels das Computerspiel Contrast unter den jeweiligen Gesichtspunkten betrachten.


	Urheberrechtshinweis
		Sebastian Finzenhagen





	Fachgruppe
		Kunstwissenschaft und Medienphilosophie





	Importiert am
	19.12.2018
	Übergeordnete Sets
	2 





	

Vortrag Digitale Infrastruktur (Folien)






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		Vortrag Digitale Infrastruktur (Folien)


	Untertitel
		Teil 2: Digitale Infrastruktur


	Autor/in
		Hannes Sowa


	Datierung
		25.01.2023


	Beschreibung
		Vortrag von Hannes Sowa beim AuDA-Netzwerktreffen zum Thema "Digitale Infrastruktur".


Teil 2: Digitale Infrastruktur


	Urheberrechtshinweis
		Hannes Frederic Sowa





	Es sind keine Metadaten zu diesem Kontext bereitgestellt.



	Importiert am
	27.01.2023
	Übergeordnete Sets
	1 





	

Vortrag Digitale Infrastruktur (Folien)






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		Vortrag Digitale Infrastruktur (Folien)


	Untertitel
		Teil 1: Archivierung und Langzeitspeicherung


	Autor/in
		Hannes Sowa


	Datierung
		25.01.2023


	Beschreibung
		Vortrag von Hannes Sowa beim AuDA-Netzwerktreffen zum Thema "Digitale Infrastruktur".


Teil 1: Archivierung und Langzeitspeicherung


	Urheberrechtshinweis
		Hannes Frederic Sowa





	Es sind keine Metadaten zu diesem Kontext bereitgestellt.



	Importiert am
	27.01.2023
	Übergeordnete Sets
	1 





	

Shaking the Archive






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		Shaking the Archive


	Untertitel
		Towards future methodologies


	Autor/in
		Open Resource Center


	Datierung
		03.12.2022


	Schlagworte
		New Media
	Artistic Research
	Archive
	Marginal Archives
	Subaltern Archives
	Lateral Archives


	Beschreibung
		Weltweit entstehen immer mehr „marginale“, „laterale" oder nicht-institutionelle, selbstinitiierte, informelle und kleine private Archive, die von der Politik öffentlicher Institutionen hinterlassene Lücken schließen und marginalisierten Personen und Realitäten eine Stimme geben. Dabei handelt es sich oft nicht um Archive im eigentlichen Sinne, sondern um Indizes oder kreative Projekte, die mit Materialien und Daten auf neuartige Weise umgehen. Parallel dazu und in Verbindung damit ist eine große Anzahl von forschungsbasierten kreativen Praktiken entstanden, die mit der Aneignung und Neuformulierung archivarischer Methoden arbeiten und damit auf eine Medienrealität im beschleunigten Wandel reagieren. Das Internet und die neuen Medien fordern dazu heraus, neue Sprachen und Methoden des Archivierens zu entwickeln, aber auch eine politisch-strategische, interdisziplinäre Debatte darüber zu führen, was es wirklich bedeutet, Archivmaterial zu teilen beziehungsweise zu kommerzialisieren. Die oben genannten Phänomene: subalterne Archive, forschungsbasierte künstlerische Praktiken und das Aufkommen neuer Medien erschüttern das Archiv – sowohl Inhalt als auch formal – auf unterschiedliche Weise. Gerade der Blick auf kleine und marginale Archivierungsinitiativen lässt uns die heutigen Herausforderungen im Feld der Archive verstehen: das kontinuierliche Aufzeichnen von Ereignissen, das dynamische und autonome Verwalten von Daten, das Dokumentieren und Bewahren möglichst aller Stimmen.





Das Thema des 30-jährigen Jubiläums der HfG Karlsruhe ist "The future of“. Die Zukunft können wir nicht gestalten, ohne uns den gegenwärtigen Fragen der Archivierung des Vergangenen zu stellen. Um unsere Sicht auf die Realität, auf konventionelle westliche Formen des Wissens, der Klassifizierung und der Bewertung in Frage zu stellen, um die jüngste Vergangenheit und ihre materiellen und „immateriellen“ Veränderungen zu dokumentieren, um die vielfältigen und miteinander verknüpften Dringlichkeiten der Gegenwart anzugehen, brauchen wir sowohl das Archiv als auch seine Erschütterungen. Anstatt den Begriff des Fortschritts in Bezug auf die Zukunft allgemein und insbesondere auf die Zukunft des Archivierens zu verwenden, möchten wir die Dimension der Zukunft unter dem Aspekt des Potenzials untersuchen.





Gastredner*innen sind u. a. der Künstler Lawrence Abu Hamdan, die Begründerin des Cyberfeminism Index Mindy Seu, die Direktorin der Villa Romana in Florenz Angelika Stepken und die Wissenschaftlerin Özge Çelikaslan. Das Programm wird in Kürze veröffentlicht werden.


	Urheberrechtshinweis
		  © Opern Resource Center, photo: Jihye Jang





	Es sind keine Metadaten zu diesem Kontext bereitgestellt.



	Importiert am
	01.03.2023
	Übergeordnete Sets
	1 





	

Poster






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		Poster


	Autor/in
		Laurine Haller
	Paulina Mimberg


	Datierung
		11.07.2023 - 12.07.2023


	Schlagworte
		Ausstellung
	Diplomarbeit
	Flyer
	Poster
	Ausstellungsdesign
	Szenografie


	Beschreibung
		Poster und Einladung zur Ausstellung. Das Poster war gleichzeitig auch die Vorderseite des faltbaren Flyers, der begleitend zur Ausstellung ausgelegt wurde.


	Urheberrechtshinweis
		Mascha Dilger, Laurine Haller, Paulina Mimberg





	Projektleiter/in
		Constanze Fischbeck
	Susanne Kriemann


	Fachgruppe
		Ausstellungsdesign und Szenografie


	Typ des Projekts/Werks
		Diplomarbeit
	Ausstellung





	Importiert am
	26.07.2023
	Übergeordnete Sets
	1 





	

Gedächtnisprotokolle






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		Gedächtnisprotokolle


	Untertitel
		Vorderseite


	Autor/in
		Mascha Dilger
	Laurine Haller
	Paulina Mimberg
	Corinne Riepert


	Datierung
		11.07.2023 - 12.07.2023


	Schlagworte
		Ausstellung
	Diplomarbeit


	Beschreibung
		Die Gedächtnisprotokolle von Corinne Riepert und Mascha Dilger waren Teil der Ausstellung/ Installation "7QM" und waren als A3 Print in Farbe (blau, Risoprint) an einer Wand installiert und als "giveaway" mitzunehmen. 





Grafikdesign: Laurine Haller, Paulina Mimberg


	Urheberrechtshinweis
		Corinne Riepert, Mascha Dilger, Laurine Haller, Pauline Mimberg





	Projektleiter/in
		Constanze Fischbeck
	Susanne Kriemann


	Fachgruppe
		Ausstellungsdesign und Szenografie


	Typ des Projekts/Werks
		Diplomarbeit
	Ausstellung





	Importiert am
	26.07.2023
	Übergeordnete Sets
	1 





	

Gedächtnisprotokolle






Name that can easily go onto 2 lines
Author that can easily go onto 2 lines as well



	Titel
		Gedächtnisprotokolle


	Untertitel
		Rückseite


	Autor/in
		Mascha Dilger
	Laurine Haller
	Paulina Mimberg
	Corinne Riepert


	Datierung
		11.07.2023 - 12.07.2023


	Schlagworte
		Ausstellung
	Diplomarbeit


	Beschreibung
		Die Gedächtnisprotokolle von Corinne Riepert und Mascha Dilger waren Teil der Ausstellung/ Installation "7QM" und waren als A3 Print in Farbe (blau, Risoprint) an einer Wand installiert und als "giveaway" mitzunehmen. 





Grafikdesign: Laurine Haller, Paulina Mimberg


	Urheberrechtshinweis
		Corinne Riepert, Mascha Dilger, Laurine Haller, Pauline Mimberg





	Projektleiter/in
		Constanze Fischbeck
	Susanne Kriemann


	Fachgruppe
		Ausstellungsdesign und Szenografie


	Typ des Projekts/Werks
		Diplomarbeit
	Ausstellung





	Importiert am
	26.07.2023
	Übergeordnete Sets
	1 
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